Historia de Israel 1 Leccion 8

El Pueblo de Dios Llega a la Tierra Prometida

Texto Biblico: Josué, capitulos 1, 3,y 4

Libros de la | El pueblo de Israel sigui6 caminando en el desierto durante
Biblia cuarenta afos. jAl fin vieron una cosa emocionante a la
distancia! Era el rio Jordan. jHabian llegado a la frontera! Al

Epistolas , . . . .

ngeraﬂes atravesar el rio Jordan, estarian dentro de la tierra que Dios
les habia prometido. Después de cuarenta afos, no podian

Hebreos esperar mas.

Santiago

Moisés dijo a los israelitas, "Yo tengo ahora ciento veinte afios. No puedo
seguir al frente de este pueblo, y el Sefior me ha dicho que yo no voy a
atravesar el rio Jordan con ustedes." Aunque Moisés se sinti6 triste al no
poder entrar a la Tierra Prometida, también estuvo agradecido por haber
andado con Dios durante 120 afios maravillosos.

Cuando Moisés murig, Dios dio a Israel a un nuevo lider, que se llamaba
Josué. Dios le dijo a Josué, "Sé fuerte y valiente, porque ta irds delante de
este pueblo para llevarlos a la tierra que Yo les doy. Voy delante de ti, y
estaré contigo, asi como estuve con Moisés. No te dejare, ni te
desamparare.”

¢, Te acuerdas del Arca del Pacto, la caja que Moisés hizo para guardar los
Diez Mandamientos? Esta caja era muy importante porque representaba la
misma presencia de Dios. jFue cubierta de oro puro! Tenia encima dos
angeles esculpidos con las alas extendidas para cubrir la tapa. jEl Arca fue
muy importante en la travesia del rio Jordan!

Dios dijo que los sacerdotes que llevaban el Arca del Pacto debian entrar
primero al rio Jordan. Cuando los sacerdotes obedecieron a Dios jsucedio
algo maravilloso! Apenas los sacerdotes se mojaron los pies, y el agua dej6
de correr. El rio se sec6 y el pueblo lo pas6 en seco, porque Dios habia
detenido el rio.

Asi Dios ensefié a Josué y a todo el pueblo de Israel que El estaba con

ellos. Josué ordend al pueblo que siempre debe recordar a sus hijos del
poder salvador de Dios. Les dijo, "El Sefior nuestro Dios es poderoso!"
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Versiculo para Memorizar

iSé fuerte y valiente! No temas ni desmayes, porque el Sefior tu Dios estara
contigo en dondequiera que vayas.

Josué 1:9

Instrucciones para las Manualidades que Siguen:

Nota al Maestro: Sugerencia de un juego para ayudar a aprender el Versiculo de
Memoria para hoy: Antes de la clase, haga dos juegos de tarjetitas.. En cada tarjeta,
escriba una palabra o una frase breve del versiculo hasta hacer el versiculo completo en
cada juego de tarjetas. Separe los alumnos en dos grupos. Dé a cada grupo un juego
de las tarjetas. Cada grupo debe arreglar el versiculo completo en su orden correcto. El
grupo gue termine primero gana.

No. 1: Repaso de la Historia Biblica- El viaje Hacia la Tierra Prometida

En la pagina 3 encontrards un mapa del viaje que hicieron los israelitas
desde Egipto hacia la Tierra Prometida. Escoge la palabra correcta de la
parte de abajo del mapa para identificar cada lugar. Escriba la palabra en
la caja correcta en el mapa. Con un marcador, trace las flechas para
mostrar por donde caminaron los israelitas.

Nota al maestro: Aproveche esta manualidad para hacer un repaso del viaje de los
israelitas a la Tierra Prometida. Empezando con Egipto haga que los alumnos cuenten lo
gue paso6 en cada lugar. Por ejemplo, la esclavitud, las diez plagas, la travesia del mar
Rojo, los Diez Mandamientos en el monte Sinai, la provision milagrosa de Dios en el
desierto, etc.

No. 2: El Versiculo de Memoria- El Arca del Pacto
Nota al Maestro: Necesitara dos popotes para cada alumno para hacer esta manualidad.

En la pagina 4 hay un diagrama del arca del pacto y de los tres objetos que
se guardaban dentro de él: Los Diez Mandamientos, la vara de Aarén, y el
recipiente de mana. Colorea el arca de color oro. Recorta la caja,
siguiendo las lineas negras fuertes. Recorta los tres objetos que se
guardaban adentro. Dobla la caja hacia adentro en las lineas delgadas
para formar una caja. Pega con pegamento en las solapas. Coloca los tres
objetos dentro de la caja. Perfora los pequefios circulos en cada esquina
del arca. Mete popotes a través de los hoyos en cada lado del arca para
representar los palos con que se llevaba el arca.
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